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1) Arbitrer c’est....




2) Pour bien arbitrer il faut donc....

se placer).

des erreurs et les reparer.




E

3) Devenir arbitre departemental



Connaitre le reglement
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Connaitre le reglement - Test interactif & 3

Huu

Vous avez 30s
pour discuter
et pour
repondre
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Connaitre le reglement - Test ppt

0000

Plusieurs
reponses
peuvent étre
correctes
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puis dribbler.










A) Les verts

B) Les blancs




ve depuis 4s et la balle en









Connaitre le reglement - Test Ppt




Connaitre le reglement - Test Ppt

nt son 2¢€ appui




Connaitre le reglement - Test Ppt




Connaitre le reglement - Test Ppt







Connaitre le reglement - Test Ppt
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Connaitre le reglement - Theorie & § 2

LI RIET]

Le temps

Le retour en zone Les fautes






Il v a violation si :

Il n’y a pas violation si :

Le joueur a l’arrét saute et dribble ou
retombe sur ses pieds balle en main.
(inchangé)

Le joueur qui réceptionne le ballon en
mouvement réalise deux appuis apres
son appui de réception. (le pas déja au
sol ne compte pas) Nouveau

Le joueur réalise deux appuis successifs avec
le méme pied. (nouveau)

/!\ si le ballon est attrapé en [’air il
n’y a pas d’appui 0.

Le joueur ne lache pas son ballon avant le
pas 2 alors qu’il est en mouvement.

- Le joueur termine son dribble avec un
appui au sol et réalise ensuite deux appuis

Le joueur a l’arrét déplace son pied de pivot
avant de dribbler. (inchangé)
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Connaitre le reg

Double
contact avec

le méme pied

SERIEEN 7:00
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Attraper le
ballon en
déeplacement




Connaitre le reglement - Le marcher

Attraper le
ballon en

déeplacement
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Connaitre le reglement - Le marcher 651

dppeping;

Pied au sol en fin
de dribble

4 INTERCEPTIONS
T

MONACO 10







Connaitre le reglement - Le temps

Zone restrictive balle en ZA.
Touche ou PB étroitement marqué
Franchir la ligne médiane

Déclencher un tir

Suite a un premier tir ou suite a une faute
lorsque le temps des 24s est inférieur a 14s.

Remise en jeu fond
le plus proche de ’infraction

Le plus proche de
’infraction

Le plus proche de
’infraction

Le plus proche de
l’infraction




Connaitre le reglement - Le cylindre 650 | S

TRIET]

Il est defini comme etant l'espace compris dans un cylindre
imaginaire occupé par un joueur

Délimité comme suit :

e A lavant par la paume des mains,

e A larriére par les fesses,

o Sur les cotés par la face externe des bras et des jambes. Les
mains et les bras peuvent étre etendus devant le torse et avoir au
plus un ecartement egal a celui des pieds, les bras étant fléchis

aux coudes afin que les avant-bras et les mains soient levés.
L'écartement des pieds doit étre proportionnel a la taille.




Connaitre le reglement - Les fautes

Faute personnelle P inscrit au compte du joueur fautif + éventuellement 1, 2 ou 3
lancers francs selon le cas

Passage en force La balle est remise a l’équipe qui défendait a I’endroit le plus
proche ou remise en jeu a la hauteur de la ligne des LF dans le
cas ou le tir est refusé.

' Double faute P au compte des deux joueurs. Si panier il est accepté. Remise
en jeu pour l’équipe en possession si pas de panier. Sinon
alternance

Antisportive 2 LF + RJ /!\ 2 antisportive = disqualifiante
echnique 1 LF + RJ - 2 T = disqualifiante

/ Disqualifiante 2 LF + RJ - Le joueur quitte la salle/




Savoir analyser une action

Test interactif
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Savoir analyser une action- Test interactifé &2

Huu

Vous avez 30s

https://kahoot.i L pour discuter
-tions | et pour

repondre



Savoir analyser une action- Test ppt

Plusieurs
reponses
peuvent étre
correctes




Savoir analyser une action- Test ppt & § 2

LI RIET)

- Que va siffler l'arbitre?

“A) 5s

B) Marcher

C) Faute du 6 vert
D) Reprise
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Savoir analyser une action- Test ppt &40

Ui

['arbitre?

du 10 rouge



Savoir analyser une action- Test ppt & §

Huu

va siffler U'arbitre?

aute personnelle
-~ C) Faute antisportive
.. D) Faute technique
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Savoir analyser une action- Test ppt
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Savoir analyser une action- Test ppt & § 2

LI RIET]

Que va siffler l'arbitre?

A) Faute du joueur blanc
B) Marcher du 8 blanc

C) Reprise du 8 blanc

D) Rien




La Gestuelle - Le tir.







La Gestuelle - Les fautes




La Gestuelle - Les numéros
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RBITRE DE TETE (AT)
Zones 4, 5 et 6 (espace 2 pts)




6) Me placer pour bien voir!

Larbitre de TETE

Indique aux joueurs le
nombre de lancers francs a
tirer

Il donne le ballon au tireur
et reprend sa place en ligne
de fond

L'arbitre de QUEUE




