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Si il y a deux points d’écart 

tu peux échanger ton 
score avec ton adversaire

8
6

Supprime une feuille à ton 

adversaire Supprime deux feuilles à 

ton adversaire

celui qui gagne le prochain 

point, gagne la partie, peu 
importe le score en cours

x2

Je peux relancer jusqu’à 

deux fois le dé pour 
changer le mode de jeu

Peu importe le résultat du 

dé, tu peux choisir le mode 
de jeu

Pendant 3 points ton 

adverse ne peut pas 
marquer de bonus

+3 points si tu marques en 

touchant les feuilles au 
lieu de +2

+3
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Ton adversaire ne peut 

jouer que sur une demi-
table

Tu commences avec 3 

points d’avance
Tu peux demander au 

joueur de ton choix de 
jouer 3 points à ta place

A chaque fois que c’est toi 

qui effectue le service, 
ton adversaire démarre 

avec sa raquette posée sur 

la table

3/0

Ton adversaire ne fait 

aucun service pendant la 
totalité du match

Lance le dé, le résultat te 

donne ton score de départ

Ton adversaire joue tout 

le match avec une main 
dans sa poche

Ton adversaire doit jouer 

tout le match avec une 
main sur la table
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